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Alberto es un nifio que juega mucho a los videojuegos. Puede pasar horas y horas
delante de la pantalla. Casi no se mueve de la silla y siempre dice: "ésta es mi puerta
al mundo".

De entre todos sus juegos, hay uno que le gusta especialmente. En ¢l guia a un
personaje recogiendo tortuguitas por infinidad de niveles y pantallas. En este juego es
todo un experto.

Un dia, al llegar del cole, todo es diferente. Entra en su cuarto, enciende el ordenador
y oye unos ruidos extraiios, como de cristales rotos. De pronto se abre la pantalla del
monitor, y de su interior empiezan a salir miles de pequenas tortuguitas que llenan
por completo cada centimetro de la habitacion. Alberto estd inmoévil. Llama a sus
padres.

Sus padres ven que las tortuguitas no salen de la habitacion de Alberto, piensan que
es cosa suya, y deciden que Alberto va a cuidar de tortuguitas. Pero no es una tarea
facil. Durante los dias siguientes Alberto se dedica a estudiar sus comidas y
costumbres, y poco a poco va acostumbrandose a vivir entre tortugas. Alberto juega
con las tortugas, les ensefa trucos y las conoce por sus nombres.

Hasta que llega un dia en que no se acuerda de su querido ordenador. Realmente
disfruta mas viviendo junto a sus tortugas, aprendiendo y observando sus pequefias
historias, saliendo al campo a estudiarlas, y sintiéndose feliz por formar parte de su
mundo. Ese mismo dia las tortuguitas desaparecen. Pero Alberto no suelta una
lagrima. Decide ir a la tienda de mascotas. Y de alli vuelve con una tortuga.

Y atn hoy Alberto sigue aprendiendo y descubriendo cosas nuevas sobre la
naturaleza y los animales. Ahora sefala a sus animalitos diciendo, "ellos si que son
mi puerta al mundo".



